Processo n° 3164/2024 Prefeitura do Municipio da Estancia Turistica de Ribeir&o Pires

ANEXO | - PLANILHA ESTIMATIVA DE QUANTIDADES

PE n° 034/2024

ITEM

DESCRICAO

UND.
MEDIDA

QUANT.

VALOR UNIT.

VALOR TOTAL

Material paradidatico para alunos do 2° ao 5° ano do ensino fundamental anos iniciais (7 a 10 anos), com foco em promover a seguranga escolar de forma
a criar um ambiente mais acolhedor, seguro e produtivo. Utilizara linguagens adequadas a faixa etaria, incluindo materiais audiovisuais e livros fisicos. O
conteudo, apresentado por meio de histérias envolventes com personagens e situagdes reais, abordard temas essenciais como rota de fuga, protecao
pessoal, seguranca fisica, bem-estar mental e emocional, além de enfatizar a importancia da empatia.

Composto de: - Material de alta qualidade e duravel, garantindo que a solugdo possa ser usada ao longo do ano letivo sem desgaste excessivo.

- Os livros impressos deveréo ter o formato fechado minimo de 20,5 x 27,5 cm, capa 4/4, miolo 4/4 e minimo de 40 péaginas.

- Material de audiovisual formativo e estimulador, complementar de leitura, em idioma portugués e duragéo de 10 a 15 minutos ou elemento similar, desde
que compativel com a descrigdo da solugdo, conforme as necessidades da demanda pedagdgica.

- Acesso a um ambiente virtual com recursos como: ebook, oficinas, tutoriais, videoaulas, matrizes das imagens para as montagens, entre outros.

1.970

unid

Material paradidatico para alunos do 6° ao 9° ano do ensino fundamental anos finais (11 a 14 anos), com foco em seguranca escolar para tornar o
ambiente educacional mais seguro, agradavel e propicio ao aprendizado cognitivo. Serd empregado através de linguagens audiovisuais e materiais
escritos. A parte escrita, utilizando storytelling com personagens envolventes e situagdes reais, abordara seguranca fisica, bem-estar mental e emocional,
conscientizacéo sobre fake news, bullying, procedimentos de seguranga, planos de seguranca e emergéncia, solidariedade e empatia.

Composto de:

- Material de alta qualidade e duravel, garantindo que a solugdo possa ser usada ao longo do ano letivo sem desgaste excessivo.

- Os livros impressos deveréo ter o formato fechado minimo de 20,5 x 27,5 cm, capa 4/4, miolo 4/4 e minimo de 40 paginas.

- Material de audiovisual formativo e estimulador, complementar de leitura, em idioma portugués e duragdo de 10 a 15 minutos ou elemento similar, desde
que compativel com a descricéo da solugéo, conforme as necessidades da demanda pedagdgica.

- Acesso a um ambiente virtual com recursos como: ebook, oficinas, tutoriais, videoaulas, matrizes das imagens para as montagens, entre outros.

997

unid

Material paradidatico para a familia dos alunos do 2° ao 9° ano do ensino fundamental, com foco em seguranca escolar para tornar o ambiente educacional
mais seguro, agradavel e propicio ao aprendizado cognitivo. Serd empregado através de linguagens audiovisuais e materiais escritos. A parte escrita,
utilizando storytelling com personagens envolventes e situagdes reais, abordara segurancga fisica, bem-estar mental e emocional, conscientizagdo sobre
fake news, bullying, procedimentos de seguranca, planos de seguranga e emergéncia, solidariedade e empatia.

Composto de:

- Material de alta qualidade e duravel, garantindo que a solugdo possa ser usada ao longo do ano letivo sem desgaste excessivo.

- Os livros impressos deveréo ter o formato fechado minimo de 20,5 x 27,5 cm, capa 4/4, miolo 4/4 e minimo de 40 paginas.

- Material de audiovisual formativo e estimulador, complementar de leitura, em idioma portugués e duragdo de 10 a 15 minutos ou elemento similar, desde
que compativel com a descricéo da solugéo, conforme as necessidades da demanda pedagdgica.

- Acesso a um ambiente virtual com recursos como: ebook, oficinas, tutoriais, videoaulas, matrizes das imagens para as montagens, entre outros.

2.967

unid

TOTAL LOTE 01

LOTE 02

Material paradidatico para alunos da educagéo infantil (5 anos) até ensino fundamental anos iniciais (6 a 10 anos), com foco na educacao para o transito,
trazendo situac¢des do cotidiano e envolvimento de competéncias gerais da Base Nacional Comum Curricular (BNCC), em prol do desenvolvimento integral
da criangca, com abordagem de competéncias como leitura e escrita, protagonismo, inclusao, raciocinio légico, consciéncia humana e social.

Composto de:

- Material com diagramagao e programacéo visual de alta qualidade de resolucéo, adequado as metodologias propostas para a faixa etéria.

- Manual de instru¢6es para o jogo interativo.

- Um jogo interativo desplugado com seus respectivos itens (a depender do tipo de jogo), ou elemento similar, desde que complemente o material escrito e
seja compativel com a descrigdo da solugdo conforme as necessidades da demanda pedagégica.

4.565

unid




Processo n° 3164/2024 Prefeitura do Municipio da Estancia Turistica de Ribeirdo Pires PE n° 034/2024
ANEXO | - PLANILHA ESTIMATIVA DE QUANTIDADES

Material paradidatico para alunos do ensino fundamental anos finais (11 a 14 anos), regular e Educagdo de Jovens e Adultos (EJA), ), com foco na
educagdo para o transito, com situagGes do cotidiano e envolvimento de competéncias gerais da Base Nacional Comum Curricular (BNCC), em prol do
desenvolvimento integral da crianga, com abordagem de temas transversais como meio ambiente, cidadania e diretos humanos, competéncias como
protagonismo, raciocinio l6gico, consciéncia humana e social, inclusao.

2 |Composto de: - Material com diagramagéo e programagéo visual de alta qualidade de resolucéo, adequado as metodologias propostas para a faixa etaria. 997 unid
- Manual de instru¢des para o jogo interativo.

- Um jogo interativo desplugado com seus respectivos itens (a depender do tipo de jogo), ou elemento similar, desde que complemente o material escrito e
seja compativel com a descrigdo da solugdo conforme as necessidades da demanda pedagégica.

TOTAL LOTE 02

LOTE 03

Material paradidatico MAKER sobre animais para Educacéo Infantil. Projeto MAKER que faga um convite repleto de aventuras e curiosidades para o aluno.
Passear por um zooldgico aprendendo que, grandes ou pequenos, todos 0s animais sdo importantes e precisamos preservar e cuidar. Sejam animais
1 |domésticos ou selvagens, cada espécie tem suas caracteristicas especiais. O aluno devera ter a oportunidade de reproduzir animais colocando a “mao na| 2.092 unid
massa” com a aprendizagem MAKER, para conhecer o curioso mundo animal, desenvolvendo competéncias artisticas, sociais, comunicativas e linguisticas

Material paradidatico sobre conscientizagéo a partir do Cuidar e do Brincar para Educacao Infantil. Projeto que leve o aluno a refletir sobre a importancia do
“cuidar” e “brincar”, com atividades que reforcem a necessidade de ser cuidadoso com o que comer, vestir ou com o lugar onde se esta. De forma
dindmica, deve identificar que o “cuidar” e o “brincar” estdo presentes na vida da crianga, desenvolvendo competéncias artisticas, socioemocionais, de
raciocinio I6aico, comunicativas e linquisticas.

2.092 unid

Material paradidatico sobre natureza para Educagao Infantil

Projeto que trabalhe com a valorizacéo, a compreensao e o respeito a natureza. Através de recursos tecnoldgicos, deve desenvolver a atitude de cuidados
3 |com os seres vivos e a preservacdo do meio ambiente, observando o cuidado com os animais e com a agua. O projeto possibilita deve possibilitar as| 2.092 unid
criangas, por meio de experiéncias diversificadas, a vivéncia de diversas formas de expressdo e linguagens, desenvolvendo competéncias artisticas,
socioemocionais, comunicativas e linguisticas.

Material paradidatico sobre a familia e sobre si para Educacgéo Infantil. Projeto que objetive reconhecer a importancia de cada pessoa da familia, por meio
4 de ferramentas de softwares de criagdo de desenho e construgdo de ambientes. O aluno deve ser levado a construir diversas formas de refletir e 2.092
compartilhar suas descobertas sobre si, desenvolvendo competéncias artisticas, sociais, comunicativas, cientificas e linguisticas.

unid

Material paradidatico sobre a agéo de respeitar para 1° ano do Ensino Fundamental. Projeto que faga um convite ao ato de respeitar. Respeito aos idosos,
as leis de transito, aos animais e a preservagdo da natureza como reflexes centrais. Através de recursos ludicos e das ferramentas tecnoldgicas, deve
5 estimular o fortalecimento de valores como amizade, cooperacdo e solidariedade e enfatizar a preservacéo, respeitando a diversidade, desenvolvendo 503 unid
competéncias artisticas, socioemocionais, comunicativas e linguisticas.

Material paradidatico sobre a agdo de valorizar para 1° ano do Ensino Fundamental. Projeto que faca um convite ao ato de valorizar. O aluno devera
aprender a valorizar 0 espago escolar e seus profissionais. O projeto deve estimular a valorizagdo da saude, da leitura e das diferencas, incentivando o
6 |convivio com o grupo e, através das ferramentas tecnolégicas, favorecer edicao de textos, criagdo de cartdes e producdo de uma revista, desenvolvendo 503 unid
competéncias artisticas, socioemocionais, comunicativas e linguisticas.

Material paradidatico sobre a acdo de compartilhar para 1° ano do Ensino Fundamental. Projeto que faga um convite ao ato de compartilhar. O tema base
deste projeto deve reconhecer as diferentes express@es culturais populares. Cada experiéncia precisa ser valorizada de forma atrativa e criativa, por meio
7 |das ferramentas tecnolégicas, levando o aluno a desenvolver atividades de construgdo de imagens, cartdes e histérias em quadrinhos incentivando a 503 unid
solidariedade na comunidade em que vive, desenvolvendo competéncias artisticas, sociais, comunicativas e linguisticas.

Material paradidatico MAKER sobre animais para 1° ano do Ensino Fundamental. Projeto MAKER que faga um convite repleto de aventuras e curiosidades
para o aluno. Passear por um zoolégico aprendendo que, grandes ou pequenos, todos 0s animais sdo importantes e precisamos preservar e cuidar. Sejam
g8 |animais domésticos ou selvagens, cada espécie tem suas caracteristicas especiais. O aluno devera ter a oportunidade de reproduzir animais colocando a| 503 unid
“mao na massa” com a aprendizagem MAKER, para conhecer o curioso mundo animal, desenvolvendo competéncias artisticas, sociais, comunicativas e
linguisticas.
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Material paradidatico MAKER sobre a aprendizagem como diverséo para 2° ano do Ensino Fundamental

Projeto MAKER que aborde o aprender, o brincar, o criar e o inovar, ajudando a enriquecer a aprendizagem, desenvolvendo habilidades essenciais,
expressao, experimentacédo e trabalho compartilhado. Neste projeto os alunos deverdo aprender como funciona um circuito elétrico e como utiliza-lo em
varias construgdes divertidas e criativas propostas ao longo da aprendizagem, desenvolvendo competéncias artisticas, l6gicas, matematicas e linguisticas.

550

unid

10

Material paradidatico sobre a agdo de valorizar para 2° ano do Ensino Fundamental. Projeto que faga um convite ao ato de valorizar. O aluno devera
aprender a valorizar o espaco escolar e seus profissionais. O projeto deve estimular a valorizagdo da salde, da leitura e das diferengas, incentivando o
convivio com o grupo e, através das ferramentas tecnoldgicas, favorecer edigdo de textos, criacdo de cartdes e produgdo de uma revista, desenvolvendo
competéncias artisticas, socioemocionais, comunicativas e linguisticas.

550

unid

11

Material paradidatico sobre a acdo de compartilhar para 2° ano do Ensino Fundamental. Projeto que faga um convite ao ato de compartilhar. O tema base
deste projeto deve reconhecer as diferentes express@es culturais populares. Cada experiéncia precisa ser valorizada de forma atrativa e criativa, por meio
das ferramentas tecnolégicas, levando o aluno a desenvolver atividades de construcdo de imagens, cartdes e histérias em quadrinhos incentivando a
solidariedade na comunidade em que vive, desenvolvendo competéncias artisticas, sociais, comunicativas e linguisticas

550

unid

12

Material paradidatico sobre a evolucéo do transito para 2° ano do Ensino Fundamental

Projeto que destaque a evolugdo dos meios de transporte e a importancia da seguranca no transito. O aluno devera conhecer a linha evolutiva dos meios
de transporte e, também, ser um conhecedor e divulgador das regras do transito seguro, aprendendo com atividades ludicas através do uso das
ferramentas tecnoldgicas que proporcionardo a producédo de animagdes, criagdo de imagens e material publicitario para a conscientiza¢do da comunidade
escolar, desenvolvendo competéncias investigativas, artisticas, sociais, geograficas e cientificas.

550

unid

13

Material paradidatico MAKER sobre a aprendizagem como diversédo para 3° ano do Ensino Fundamental. Projeto MAKER que aborde o aprender, o brincar,
o criar e o inovar, ajudando a enriquecer a aprendizagem, desenvolvendo habilidades essenciais, expressdo, experimentagdo e trabalho compartilhado.
Neste projeto os alunos deveréo aprender como funciona um circuito elétrico e como utiliza-lo em varias construcdes divertidas e criativas propostas ao
longo da aprendizagem, desenvolvendo competéncias artisticas, l6gicas, matematicas e linguisticas.

485

unid

14

Material paradidatico sobre contagdo de histérias para 3° ano do Ensino Fundamental. Projeto que estimule a contagdo de histdrias, a socializagéo e a
convivéncia em grupo incentivando o aluno a utilizar conhecimentos das linguagens (oral, escrita e visual). O aluno precisara vivenciar a cidadania ao
aplicar ferramentas tecnoldgicas na producéo de cartes e atividades interativas digitais, desenvolvendo competéncias artisticas, comunicativas, espaciais,
histéricas e linguisticas.

485

unid

15

Material paradidatico sobre o universo das Artes para 3° ano do Ensino Fundamental. Projeto que aborde o universo da arte. O aluno devera ser convidado
a participar de um sarau solidario envolvendo a comunidade numa corrente do bem criando pegas teatrais, poesias, parddias e releitura de obras de arte
através do uso das ferramentas tecnolégicas, desenvolvendo competéncias artisticas, comunicativas, histéricas e linguisticas.

485

unid

16

Material paradidatico sobre o contexto da fazenda para 3° ano do Ensino Fundamental. Projeto que leve os alunos ao universo da fazenda, onde irdo
conhecer os animais e toda a importancia que o campo tem em nosso dia a dia. Devera, ainda, oportunizar o desenvolvimento de uma campanha de
conscientizagdo da sustentabilidade, utilizando recursos tecnolégicos para estimular a criatividade e reforgar o aprendizado, criando boletins informativos,
slides, graficos e planilha eletrdnica, desenvolvendo competéncias artisticas, comunicativas, histéricas, geogréficas, l6gicas e linguisticas

485

unid

17

Material paradidatico MAKER sobre transito para 4° ano do Ensino Fundamental Projeto MAKER que aborde a conscientizagédo sobre o transito seguro
como responsabilidade de todos. Os alunos dever@o aprender que pequenas agbes podem ter um grande impacto na prevencdo de acidentes e na
preservacéo de vidas. Por meio do MAKER e da Légica de Programagao, o projeto também precisa oportunizar o uso de circuito elétrico em papel para a
criagdo de maquete, além de cartdes sobre o transito de forma divertida e criativa, desenvolvendo competéncias logicas, artisticas, matematicas, sociais,
cientificas e linguisticas.

472

unid

18

Material paradidatico sobre Cédigos Scratch Animagao para 4° ano do Ensino Fundamental

Projeto que apresente instru¢cdes de programacdo e o comportamento dos objetos. O aluno devera ser estimulado a criar o roteiro, 0os personagens e
cenarios, dentre outros elementos, e programa-los para gerar sua animagéao de forma divertida e criativa, desenvolvendo competéncias l6gicas, artisticas,
matematicas, sociais, cientificas e linguisticas.

472

unid

19

Material paradidatico sobre Quadrinhos para 4° ano do Ensino Fundamental. Projeto que fomente um concurso de escritores mirins. O aluno devera ser
convidado a conhecer e escrever diversos tipos de textos utilizando as ferramentas tecnoldgicas para interagir com variados géneros textuais, pesquisar e
descobrir a histéria do seu estado, como sua fundagdo, cultura, tradigdo, culinaria e curiosidades compreendendo e valorizando a sua cultura local,
desenvolvendo competéncias investigativas, artisticas, sociais, cientificas, geogréficas, histéricas e linguisticas.

472

unid




Processo n° 3164/2024 Prefeitura do Municipio da Estancia Turistica de Ribeir&o Pires

ANEXO | - PLANILHA ESTIMATIVA DE QUANTIDADES

PE n° 034/2024

20

Material paradidatico sobre o cuidado com o ambiente onde se vive para 4° ano do Ensino Fundamental. Projeto que convide o aluno a reflexao sobre o
ambiente onde vivemos e os cuidados que ele requer, oportunizando conscientizagédo e a¢des sobre as atitudes que demonstram cuidado e apreco pelo
lugar onde vivem, além da divulgagdo desses parametros utilizando as ferramentas tecnol6gicas para a construcdo de cartazes e atividades interativas
digitais, desenvolvendo competéncias artisticas, sociais, cientificas, geogréficas, histéricas e linguisticas.

472

unid

21

Material paradidatico MAKER sobre a construgdo de uma cidade para 5° ano do Ensino Fundamental. Projeto MAKER que oportunize a confec¢do de uma
maquete de uma cidade com casas, prédios e outras constru¢des que deverdo ser combinadas com circuitos elétricos criando uma cidade iluminada,
desenvolvendo competéncias logicas, artisticas, matematicas, sociais, cientificas e linguisticas.

463

unid

22

Material paradidatico sobre Bullying no contexto escolar para 5° ano do Ensino Fundamental. Projeto que seja uma oportunidade para reflexdo e combate
as praticas de Bullying no contexto escolar, valorizando atitudes como a solidariedade e o respeito a diferengca. Com o uso de ferramentas tecnolédgicas e
diferentes tipos de linguagens textuais, o aluno devera realizar animacéo gréafica, cartées, planilha eletrénica e construcdo de histéria em quadrinhos,
desenvolvendo competéncias l6gicas, artisticas, matematicas, sociais, cientificas, geogréaficas e linguisticas.

463

unid

23

Material paradidatico sobre Codigos Scratch para 5° ano do Ensino Fundamental. Projeto que permita a aprendizagem de forma mais divertida
desenvolvendo o pensamento computacional através da programacdo, com atividades dinamicas e utilizando a l6gica de programacéo, desenvolvendo
competéncias investigativas, artisticas, matematicas e linguisticas.

463

unid

24

Material paradidéatico sobre valores na Vida Real para 5° ano do Ensino Fundamental. Projeto que resgate e cultive valores importantes e necessarios como
0 respeito, a ajuda ao préximo, o amor e a amizade. O aluno devera vivenciar a cidadania a partir de situa¢des desafiadoras e significativas, por meio de
atividades tecnolégicas como a constru¢gdo de um livro interativo multimidia e de uma planta residencial em 3D, desenvolvendo competéncias
investigativas, artisticas, mateméticas e linguisticas.

463

25

Material paradidatico sobre MAKER sobre circuitos em papel e elétricos para 6° ano do Ensino Fundamental. Projeto MAKER que oportunize a confecgéo
de construgBes e de circuitos elétricos, aprendendo com o “m&o na massa”, desenvolvendo competéncias ldgicas, artisticas, mateméticas, sociais,
cientificas e linguisticas.

263

26

Material paradidatico sobre histéria em quadrinhos para leitura e escrita para 6° ano do Ensino Fundamental. Projeto que traz o universo das histérias em
quadrinhos (HQ) para o incentivo a aprendizagem por meio da leitura e da escrita, oportunizando a criagdo de uma HQ digital e a experimentacdo e
aprendizagem com atividades interativas, desenvolvendo competéncias l6gicas, artisticas, matematicas e linguisticas.

263

27

Material paradidatico sobre Sustentabilidade com Ldégica de Programagé&o para 6° ano do Ensino Fundamental. Projeto que estimule o aluno a ter atitude
para conscientizar as pessoas através do ludico com a criagdo de um game para a coleta de lixo. Deve utilizar a l6gica de programacéo como cerne e
oportunizar que os alunos trabalhem com o tema da sustentabilidade, tdo importante para a continuidade do nosso planeta e da humanidade,
desenvolvendo competéncias légicas, artisticas, cientificas, matematicas e linguisticas.

263

28

Material paradidatico sobre economia na Educagdo Financeira para 6° ano do Ensino Fundamental. Projeto que trabalhe com a importancia de manter
hébitos sustentaveis em todas as areas, inclusive a financeira, abordando planejamento, empreendedorismo, consumo consciente com praticas
sustentaveis por meio de ferramentas tecnoldgicas que estimulardo o aluno a gerir melhor os recursos financeiros, desenvolvendo competéncias logicas,
artisticas, cientificas, matematicas e linguisticas.

263

29

Material paradidatico sobre MAKER de Empreendedorismo com cartdes para 7° ano do Ensino Fundamental. Projeto MAKER que oportunize uma jornada
empreendedora no ramo dos cartdes interativos com circuitos elétricos, trabalhando habilidades artisticas, designs exclusivos e compartihamento de
mensagens cheias de amor, gratiddo e amizade, desenvolvendo competéncias socioemocionais, matematicas, tecnoldgicas, artisticas, comunicativas e
sociais

262

30

Material paradidatico sobre Xadrez com Linguagem de programacédo para 7° ano do Ensino Fundamental. Projeto que desenvolva diversas habilidades
envolvidas na pratica do xadrez que é uma verdadeira ginastica para o cérebro. O aluno devera criar atividades interativas multimidia, jogos digitais e
animacdes utilizando a légica e linguagem de programagédo, o pensamento computacional e o raciocinio légico, desenvolvendo competéncias légicas,
artisticas, cientificas, matematicas e linguisticas.

262

31

Material paradidatico sobre resgate dos lacos familiares para 7° ano do Ensino Fundamental. Projeto que resgate os lagos familiares que muitas vezes séo
deixados de lado no dia a dia. O projeto deve convidar o aluno a participar de uma Operagdo Resgate da cultura do Brasil com estratégias
empreendedoras de atuagdo em um mundo em que o turismo cultural cresce de forma acelerada. As atividades propostas devem estimular o
empreendedorismo através da construgdo de uma agéncia de turismo virtual e sua identidade visual, desenvolvendo competéncias investigativas,
artisticas, sociais, cientificas, geograficas, histéricas e linguisticas.

262
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32

Material paradidatico sobre a produgdo de um curta metragem para 7° ano do Ensino Fundamental. Projeto que leve o aluno a experimentar o mundo do
cinema e ser roteirista, produtor e editor além de um conhecedor das ferramentas tecnolégicas para a criagdo de um curta metragem, desenvolvendo
competéncias investigativas, artisticas, sociais, cientificas, geogréficas, histéricas e linguisticas.

262

33

Material paradidatico MAKER sobre Jogos com circuitos elétricos para 8° ano do Ensino Fundamental. Projeto MAKER que utilize os circuitos elétricos para
deixar os jogos ainda mais interessantes e divertidos. Ao criar jogos educativos, o aluno deverd estimular e potencializar o pensamento critico, a
cooperagao, o planejamento, a criatividade, a comunicagao, a resolugdo de problemas, desenvolvendo competéncias investigativas, artisticas, cientificas,
matematicas e linguisticas.

245

34

Material paradidatico sobre Bullying com animagédo em 2D para 8° ano do Ensino Fundamental. Projeto que promova a sensibilidade para o tema do
Bullying de forma reflexiva e criativa. Através do uso de ferramentas tecnoldgicas para a criagdo de uma animagédo em 2D, serdo trabalhadas habilidades
fundamentais que estimulam atitudes corretas de respeito e solidariedade com o préximo, desenvolvendo competéncias l6gicas, tecnolégicas, artisticas,
matematicas, sociais, cientificas e linguisticas.

245

35

Material paradidatico sobre conscientizagéo para o zelo com a vida para 8° ano do Ensino Fundamental. Projeto que aborde o cuidado com a vida,
oportunizando reflexdes sobre como conviver com perigos e como saber evita-los, utilizando a l6gica de programacgédo para a construcdo de um game que
trata sobre esses cuidados que precisamos ter com nosso dom mais precioso que é a vida, desenvolvendo competéncias filosoficas, artisticas, sociais,
cientificas, matematicas, l6gicas e linguisticas.

245

36

Material paradidatico sobre conscientizagdo ambiental e empreendedorismo para 8° ano do Ensino Fundamental. Projeto que incentive a formacédo de uma
consciéncia ambiental ao explorar as habilidades do planejamento, organizacdo e empreendedorismo cooperativista. O aluno devera construir a sede de
uma cooperativa em 3D que oferecera servigos diferenciados aos ecoturistas, desenvolvendo competéncias investigativas, artisticas, sociais, cientificas,
geogréficas e linguisticas.

245

37

Material paradidatico MAKER sobre invenc¢des para 9° ano do Ensino Fundamental. Projeto MAKER que estimule a criacdo de engenhos nos alunos. Por
meio do MAKER, o aluno entendera a funcionalidade de cada componente do circuito elétrico, experienciando prototipagens e possibilidades de Invengdes,
desenvolvendo competéncias logicas, artisticas, matematicas, sociais, cientificas e linguisticas

227

38

Material paradidatico sobre a criacdo de game para 9° ano do Ensino Fundamental. Projeto que aborde programacgdo. Se o aluno quer um game, um app
ou quem sabe um software, ele é capaz de projeta-lo e programa-lo, aprendendo uma nova linguagem com mundo de possibilidades que é a linguagem de
programagcéo e construgcdo de um game, desenvolvendo diferentes competéncias matematicas, linguisticas, tecnolégicas, artisticas, cientificas e sociais.

227

39

Material paradidatico sobre educacéo financeira e projecao do futuro para 9° ano do Ensino Fundamental. Projeto que deve despertar para o fato de que
muitos dos sonhos que temos precisarem de dinheiro para se tornarem realidade. O aluno devera ser convidado a refletir sobre o que é necessidade e
desejo, indispenséavel ou supérfluo. Este projeto precisa ser um convite para desenvolver habilidades tecnoldgicas através da educagdo financeira que
possibilitar4 aprender a poupar para realizar sonhos, desenvolvendo competéncias matematicas, tecnoldgicas, artisticas, comunicativas e sociais.

227

40

Material paradidatico sobre design editorial tipo Jornal para 9° ano do Ensino Fundamental. Projeto que trabalhe a curiosidade, a criatividade, a
empolgacao, a concentragdo, a constru¢éo e a criacdo na edi¢cdo de um jornal, possibilitando ao aluno habilidades de planejar, criar, imaginar e construir
um jornal com os recursos tecnolégicos disponiveis. O aluno devera atuar como jornalista, reporter, redator, designer e editor do material, desenvolvendo
competéncias linguisticas, tecnoldgicas e sociais.

227
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