Prefeitura do Municipio da Estancia Turistica de Ribeirdo Pires
ANEXO Ill - TERMO DE REFERENCIA

1. DO OBJETO

1.1. A presente Ata tem por objeto o registro de precos para a eventual e futura
contratac&o de materiais de tecnologia educacional contendo: LIVROS PARADIDATICOS
COM PROJETOS INTEGRADORES NO FORMATO IMPRESSO E VIRTUAL, COM
ACESSO PLATAFORMA DIGITAL, PARA USO PEDAGOGICO, DESTINADOS AOS
ALUNOS DA EDUCAQAO INFANTIL, ENSINO FUNDAMENTAL (ANOS INICIAIS E
FINAIS) E DOCENTES das unidades municipais de ensino da Secretaria de Educacao do
Municipio de RIBEIRAO PIRES-SP, de acordo com as especificacdes e condices deste
Termo de Referéncia.

1.2. Para efeito de julgamento dos pregos o critério sera de “MENOR PRECO GLOBAL”
conforme o descritivo e quantidades definidas a seguir, cabendo a apresentacédo de
obras similares ou equivalentes em lote Unico:

Segue uma tabela de projetos, com suas descri¢cdes, para atender a cada ano da
Educacao Infantil ao Ensino Fundamental.

Seguimento Titulo ISBN Ciree
alunos

Projetos ETC - Cuidar e Brincar 978-85-53087-20-4 2.250

Educacdo Projetos ETC - Curiosos por Natureza 978-85-53087-21-1 2.250

Infantil Projetos ETC - Eu Sou Assim 978-85-53087-23-5 2.250
Projetos ETC - Eu Respeito 978-85-53087-24-2 2.250
Projetos ETC - Eu Valorizo 978-85-53087-25-9 550

1° Ano do | Projetos ETC - MK MAKER: Aprender é Divertido 978-85-53087-22-8 550
Ensino

Fundamental | Projetos ETC - Eu Compartilho 978-85-53087-26-6 550
Projetos ETC - Eu Sou Assim 978-85-53087-24-2 550
Projetos ETC - MK MAKER: Aprender € Divertido 978-85-53087-22-8 600

2° Ano do Projetos ETC - Bau das Historias 978-85-53087-42-6 600

Ensino

Fundamental | prgjetos ETC - Encontro das Artes 978-85-53087-28-0 600
Projetos ETC - Eu Compartilho 978-85-53087-26-6 600
Projetos ETC - Encontro das Artes 978-85-53087-28-0 530

3° Ano do Projetos ETC - Brincando com Cédigos - Scratch 978-85-88465-63-3 530

Ensino 7 T .

Fundamental Pr.OJe’ros ETC - MK MAKER: Circuitos em papel: Montar 978.85.53087-45.8 530
Cidade
Projetos ETC - Bau das Historias 978-85-53087-42-6 530
Projetos ETC - Feira de Quadrinhos 978-85-53087-47-1 520
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o Ao do Erg’gtdoes ETC - MK MAKER: Circuitos em papel: Montar 978.85.53087-48-8 520
Ensino Projetos ETC - Educacdo Financeira é Possivel Economizar | 978-85-88465-61-9 520
Fundamental
Projetos ETC - Brincando com Cdédigos - Scratch 978-85-88465-63-3 520
Projetos ETC - MK MAKER - Circuitos em papel 978-85-53087-19-8 510
5 Ano do Projetos ETC - Bullying n&o é Brincadeiral 978-85-53087-45-7 510
Egiggmemd Projetos ETC - Educacdo Financeira é Possivel Economizar | 978-85-88465-61-9 510
Projetos ETC - Brincando com Coédigos - Scratch 978-85-88465-63-3 510
Projetos ETC - Cédigos da Hora: Sustentabilidade 978-85-53087-54-9 290
6° Ano do | Projetos ETC - Poupar para Realizar o Sonho 978-85-88465-42-8 290
ESiggmemm Projetos ETC - MK MAKER - Circuitos em papel 978-85-53087-19-8 290
Projetos ETC - HQ S.A. 978-85-53087-49-5 290
Projetos ETC - Cédigos da Hora: Sustentabilidade 978-85-53087-54-9 290
7° Ano do Projetos ETC - Poupar para Realizar o Sonho 978-85-88465-42-8 290
Egﬂggmemm Projetos ETC - Sucesso de Bilheteria 978-85-53087-52-5 290
Projetos ETC - Operacdo Resgate 978-85-53087-50-1 290
Projetos ETC - Cédigos da Hora: Ndo brinque com a vidal | 978-85-53087-56-3 270
8° Ano do Projetos ETC - HQ S.A. 978-85-53087-49-5 270
Ensino
Fundamental | Projetos ETC - Poupar para Realizar o Sonho 978-85-88465-42-8 270
Projetos ETC - Sucesso de Bilheteria 978-85-53087-52-5 270
Projetos ETC - Codigos da Hora: Ndo brinque com a vidal | 978-85-53087-56-3 250
7 Ano do Projetos ETC - Destino Verde 978-85-88465-52-7 250
Essggmemm Projetos ETC - Poupar para Realizar o Sonho 978-85-88465-42-8 250
Projetos ETC - Sucesso de Bilheteria 978-85-53087-52-5 250
Total de Alunos, Professores e reserva técnica 6.060
Total de Projetos (Total de 4 livros por aluno sendo 1 para cada bimestre) 24.240
2. DA FORMA DE CONTRATAC}AO
2.1. A pretendida contratacdo dar-se-a através de procedimento licitatorio,

preferencialmente, por meio de REGISTRO DE PRECO, do tipo MENOR PRECO
GLOBAL, proposto entre as licitantes interessadas, segundo as especificagdes e normas
adotadas pela Prefeitura de RIBEIRAO PIRES-SP, atendendo a Lei de Licitacbes
10.520/2002 subsidiada pela Lei 8666/93, consolidada e suas alteracoes.
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3. DAS AMOSTRAS E ENTREGA DEFINITIVA

3.1. O licitante classificado provisoriamente em primeiro lugar, no caso de apresentar
obras similares ou equivalentes a dos livros PROJETOS ETC da Editora Microkids,
devera apresentar amostras de cada obra com acesso a respectiva plataforma digital ao
Pregoeiro para andlise e verificacdo de qualidade, nos termos do artigo 4°, inciso X da Lei
10.520/02.

3.1.1. As amostras serdo analisadas por profissionais da Secretaria de Educacao e
Cultura, que emitira parecer circunstanciado em que verifigue a compatibilidade do
material com as caracteristicas das especificacdes constantes no item 5 deste termo de
referéncia.

3.1.2. Ressalta-se que, nos procedimentos regidos pelo menor preco, visando evitar
desprezo pela qualidade no fornecimento dos produtos licitados, solicitar amostras,
levando em consideracdo critérios como natureza do objeto, volume, matéria-prima,
tamanho, peso, quantitativo, custo do transporte e mobilidade para avaliar a necessidade,
praticidade e conveniéncia € imprescindivel para garantir a aquisicado de produtos de
qualidade pela Administracdo Publica. Portanto, exigir amostras fisicas, quando possivel,
considerando os parametros supramencionados é a mais nitida demonstracdo de que a
Administracéo Publica preza pela aquisicdo de produtos com qualidade unindo o binémio
economicidade na aquisicao/qualidade do bem, assim, afastando a intencao de se adquirir
“qualquer” produto mesmo zelando pelo menor prego ou qualquer pretensao de reduzir ou
minimizar a competitividade do certame licitatorio.

3.1.3. As amostras de cada obra deveréo ser apresentadas ao Pregoeiro, juntamente com
acesso aos respectivos recursos tecnoldgicos ou plataforma digital, no prazo de até 5
(cinco) dias Uteis, a contar da sessao do pregédo em que foi declarado provisoriamente um
vencedor, no seguinte endereco: Rua Miguel Prisco, n® 288 — Centro- prédio do Paco
Municipal — Ribeirdo Pires/SP.

3.1.4. As amostras, qguando aprovadas, fardo parte do quantitativo a ser adquirido.

3.1.5. As amostras, sob pena de desclassificacdo, deverdo, obrigatoriamente, preencher
a todos os requisitos técnicos do item 5, bem como atender todos o0s requisitos
mencionados na planilha do subitem 5.4 deste termo de referéncia.

3.1.6. Nao atendido pelo menos um requisito do item 5 e 5.4 as amostras serao
reprovadas, cabendo recurso da empresa desclassificada, no prazo de até 3 (trés) dias
Uteis, a contar da publicacdo do resultado no site: www.doe.sp.gov.br/municipios.

3.1.7. O Pregoeiro julgara o recurso interposto no prazo de 3 (trés) dias Uteis, e, mantendo

a decisdo da Comissdo Técnica de Avaliacdo, convocara o segundo colocado, para,
querendo, submeter suas amostras para andlise, e assim sucessivamente.

3.2. Da Entrega Definitiva

3.2.1. Os materiais didaticos de tecnologia educacional com projetos integradores no
formato fisico e o acesso a plataforma digital deverdo ser entregues e acessivel de forma
online, no prazo de até 30 (trinta) dias uteis a partir do recebimento da Autorizacéo de
Fornecimento.
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3.2.2. Caso seja detectado alguma falha no fornecimento, que esteja em desconformidade
com o contrato, a licitante vencedora devera regularizar satisfatoriamente no prazo
méaximo de até 5 (cinco dias Uteis), apdés a notificacdo, sem prejuizo das sancdes
previstas.

4. DA JUSTIFICATIVA:

4.1. A Secretaria de Educacao entende que ha necessidade de uma mudanca pedagdgica
na cultura organizacional escolar, utlizando novas tecnologias, fomentando o
desenvolvimento das competéncias cognitivas e socioemocionais, permitindo a autonomia
e uma educacgao integral, cujo processo de aprendizagem dever incorporar os principios
de Equidade, Inclusdo, Sustentabilidade e Contemporaneidade, fazendo com que a
experimenta e sua direta conexdo com o mundo real ressignifique os conhecimentos,
transformando o espaco escolar em um local de interesse e motivacdo para a comunidade
escolar. Para isso, se faz necesséario o uso dos recursos tecnoldgicos como forma de
enriquecer a pratica pedagogica. A preocupacdo com 0 uso das tecnologias se torna
crescente porque, além de estar presente em todos os ambitos do nosso cotidiano, é
necessario oportunizar 0 acesso a esses recursos para os alunos da nossa rede publica
de ensino.

Para justificar o projeto da implantacdo de um modelo eficiente de educacao
tecnoldgica aos alunos e professores, a garantir a efetividade e eficacia no processo de
inclusdo digital dos recursos tecnoldgicos, desenvolvidos dentro das metodologias
ativas, serdo apontadas algumas fundamentacoes:

411 O Plano Nacional de Educacdo - PNE, instituido através da Lei
13.005/2014, determina metas e diretrizes para a politica educacional nacional,
nesse sentido destacamos umas das suas diretrizes que consiste em: Melhoria na
gualidade da educacédo e a valorizacdo dos profissionais da educacdo. Essas
diretrizes sao traduzidas na Meta 7 do PNE: Fomentar a qualidade da educacéo
basica em todas as etapas e modalidades, com melhoria do fluxo escolar e
da aprendizagem de modo a atingir as seguintes médias nacionais para o
IDEB. A Meta 7 orienta os municipios a “formalizar e executar os planos de acdes
articuladas dando cumprimento as metas de qualidade estabelecidas para a
educacéao basica publica e as estratégias de apoio técnico e financeiro voltadas a
melhoria da gestdo educacional, a formacdo de professores e professoras e
profissionais de servigos e apoio escolares, a ampliacdo e ao desenvolvimento de
recursos pedagogicos e a melhoria e expansao da infraestrutura fisica da rede
escolar”.

4.1.2 A resolucao n° 04/2010 do Ministério da Educacéo, que trata no seu artigo 14, §
3° A base nacional comum e a parte diversificada ndo podem se constituir em dois
blocos distintos, com disciplinas especificas para cada uma dessas partes, mas
devem ser organicamente planejadas e geridas de tal modo que as tecnologias
de informacao e comunicacao perpassem transversalmente a proposta curricular,
desde a Educacéo Infantil até o Ensino Médio, imprimindo direcdo aos projetos
politico-pedagdgicos.

4.1.3 As Competéncias Gerais da BNCC (BRASIL, 2017, p. 9) que abordam o uso da
tecnologia: Competéncia Geral 1: Valorizar e utilizar os conhecimentos
historicamente construidos sobre o mundo fisico, social, cultural e digital para
entender e explicar a realidade, continuar aprendendo e colaborar para a
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construcdo de uma sociedade justa, democratica e inclusiva; Competéncia Geral
2: Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem propria das ciéncias,
incluindo a investigacéo, a reflexdo, a analise critica, aimaginacéo e a criatividade,
para investigar causas, elaborar e testar hipoteses, formular e resolver problemas
e criar solugdes (inclusive tecnoldgicas) com base nos conhecimentos das
diferentes areas; Competéncia Geral 5: Compreender, utilizar e criar tecnologias
digitais de informacdo e comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e
ética nas diversas préticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar,
acessar e disseminar informacdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

4.1.4 Corroborando com a BNCC, o Ministério de Educacé&o publicou o edital n® 25/2018
— SEB para avaliagdo das tecnologias educacionais, onde “considera-se
Tecnologia Educacional todo sistema de apoio ao processo de ensino e
aprendizagem composto de produto inovador finalizado, com todos os seus
componentes, autocontido e replicavel, que integre, no que se aplica, uma
proposta pedagdgica baseada em sélida fundamentacdo tedrica e coeréncia
tedrico-metodoldgica, utilizado para trabalhar conteiddos educacionais
especificos, e que facilite as atividades dos atores educacionais, como alunos,
professores e gestores, oferecendo conteudos digitais, ferramentas ou aparatos”.
Na data do dia 20/12/2018 foi publicado a Portaria 52 de 19/12/2018 no Diério
Oficial da Unido (sessédo 1, pag. 130) o resultado das tecnologias educacionais
aprovadas. Conforme o edital todas as tecnologias foram avaliadas por equipe de
especialistas nas areas: Educacional, Tecnoldgica e Acessibilidade.

5. DA ESPECIFICACAO DO OBJETO

5.1. Os livros paradidaticos de tecnologia educacional com projetos integradores deverao
estar de acordo com as seguintes especificagdes:

a) Conteudo Normativo

. Constituicao Federal,

. Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional, com suas respectivas

alteracoes;

o Estatuto da Crianca e do Adolescente;

o Base Nacional Comum Curricular.
b) Descricdo Técnica:

e Autores brasileiros ou nacionalizados brasileiros;

e Registro do ISBN na Biblioteca Nacional;

e O livro paradidatico no formato fisico (impresso) devera conter a senha de

acesso a plataforma digital;

e Compativel com um Sistema Operacional (Windows e/ou Android).
c)Descricdo Pedagogica:

e O(s)livro(s) paradidatico(s), deve(m) apresentar minimo de 1 projeto
integrador contemplando minimo 2 componentes curriculares (se for
bimestral) e minimo de 4 projetos integradores contemplando minimo 8
componentes curriculares (se for anual);

e Cada projeto devera ser desenvolvido no minimo de 8 aulas (se for
bimestral) e minimo de 32 aulas (se for anual);
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Aderente a Base Nacional Comum Curricular (BNCC);

Integrar objetos de conhecimento de diferentes componentes curriculares
visando ao desenvolvimento de pelo menos uma das dez competéncias
gerais da BNCC;

Propor situagdes que exijam o uso de diferentes habilidades;

Partir de algum problema ou questao desafiadores que exijam dos alunos o
uso da criatividade;

Contemplar os temas contemporéaneos de acordo com a BNCC;

Apresentar recursos tecnoldgicos para uso de construgdo de games, légica
de programacdo, Internet, Editor de texto, Planilha eletrbnica, Editor de
apresentacao — slides, Editor de video e imagens entre outros;

O aluno devera em cada projeto construir pelo menos um produto final (se
for bimestral) ou pelo menos quatro produtos finais (se for anual), utilizando
as ferramentas tecnolégicas, preferencialmente coletivo e de relevancia para
a comunidade local, que possa ser apresentado a um publico real,
preferencialmente externo a escola;

Possibilitar diferentes percursos a serem desenvolvidos para se chegar ao
produto final;

Transdisciplinaridade, abordando temas contemporaneos, valorizando a
participacdo do aluno na construcao de seu conhecimento;

Abordar temas da parte diversificada do curriculo (Roboética, Educacédo
Ambiental, Producdo de Texto criativa, = Empreendedorismo,
Sustentabilidade, Educacdo Financeira, Gameficacdo e campos de
experiéncia da Educacéo Infantil, entre outros);

Conter atividades ludicas, contextualizadas e organizadas estimulando a
investigagdo, comunicagéo e criatividade;

Construcdes para o desenvolvimento do raciocinio légico e abstrato;
Estimular a curiosidade e a pesquisa;

Estimular a leitura e reflexéo;

Articular atividades em grupo, coletivas e individuais;

Desenvolver a sociabilidade e a troca de experiéncia;

Facilitar aos usuarios as ferramentas tecnolégicas;

Contribuir para o reforco dos componentes curriculares;

Utilizar ferramentas tecnoldgicas (softwares e/ou aplicativos) compativeis
com o Sistema Operacional,

Os softwares e/ou aplicativos de aprendizagem apresentados no material
paradidatico deverao ser disponibilizados juntamente com os livros digitais.

c) Habilidades tecnolégicas contempladas:
Os livros paradidaticos de tecnologia educacional deverdo contemplar algumas
habilidades tecnoldgicas a serem desenvolvidas pelos alunos.

Producao e Edicdo de textos com imagens;
Criacéo e edicao de imagens;

Digitar e desenhar com ferramentas digitais;
Construcao de Historias em Quadrinhos;
Producao de faixas, cartdes e cartazes;
Producao de revista com imagens;
Construcao de Planilha eletrénica;
Filmagem e Edicdo de Audio e Video;
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Criacao e Editoracdo de Imagens;
Producéo de Livro Interativo Multimidia;
Apresentagao Dinamica e Interativa,
Producao e edicdo de Videos;
Construcao de Jogos e Animacoes;
Légica de Programacéao;

e Criacdo de games;

Linguagem de Programacao.

Descricdo detalhada do material de tecnologia educacional, de cada ano.

Ano Descricdo do material
Educacao Livro(s) paradidatico(s) impressos e digital, como material de
Infantil tecnologia educacional para atender a Educacéo Infantil. O(s)

livro(s) devera(ao) conter as seguintes caracteristicas:

1.

Se for anual: Apresentar minimo 4 projetos integradores aos
componentes curriculares e temas contemporaneos. Cada
projeto devera contemplar o minimo de 2 componentes
curriculares e 1 tema contemporaneo. Minimo de 32 aulas.

Se for bimestral: Cada um livro paradidatico apresentar
minimo 1 projeto integrador aos componentes curriculares e
temas contemporaneos. Cada projeto devera contemplar o
minimo de 2 componentes curriculares e 1 tema
contemporaneo. Minimo de 8 aulas.

Projetos que tenham a proposta de levar ao aluno a refletir
sobre a importancia do uso dos itens de seguranca, tomando
os devidos cuidados com a vida, com a alimentacdo e com
0 vestir; a valorizacao e o respeito pela natureza, cuidando
do meio ambiente; reconhecer e valorizar cada pessoa da
familia; respeito aos idosos, as leis do transito e aos animais,
entre outros.

Contemplar o desenvolvimento das  habilidades
pedagdgicas do processo ensino-aprendizagem de acordo
com a BNCC.

Apresentar ferramentas tecnoldgicas que possibilitam o
desenvolvimento de habilidades tecnolégicas como criacao
e edicdo de imagens, abrir e salvar arquivos, contar e
desenhar com ferramentas digitais, producdes de varios
géneros textuais como histéria em quadrinhos, cartaz,
cartdo, revista etc.

Os softwares de aprendizagem apresentados nos livros
deverdo estar disponiveis para fazer download na
plataforma digital no ambiente de cada projeto.

Possibilidade de ser utilizado no material impresso e/ou no
digital e no sistema operacional: windows e/ou Android.
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8.

Os livros impressos deverao ter o formato fechado minimo
de 20,5 x 27,5 cm, capa 4/4, miolo 4/4 e minimo de 32
paginas (se for bimestral) e minimo de 128 péaginas (se for
anual).

1° ano do
Ensino
Fundamental

Livro(s) paradidatico(s) impressos e digital, como material de
tecnologia educacional para atender o 1° ano do Ensino
Fundamental. O(s) livro(s) devera(ao) conter as seguintes
caracteristicas:

1.

Se for anual: Apresentar minimo 4 projetos integradores aos
componentes curriculares e temas contemporaneos. Cada
projeto devera contemplar o minimo de 2 componentes
curriculares e 1 tema contemporaneo. Minimo de 32 aulas.

Se for bimestral: Cada um livro paradidatico apresentar
minimo 1 projeto integrador aos componentes curriculares e
temas contemporaneos. Cada projeto devera contemplar o
minimo de 2 componentes curriculares e 1 tema
contemporaneo. Minimo de 8 aulas.

Projetos que tenham a proposta de levar ao aluno a refletir
sobre a valorizacdo do espaco escolar e seus profissionais,
das suas experiéncias vividas e as diferengas de cada um,
da saude e da leitura; reconhecer as diferentes expressoées
culturais populares; reconhecer e valorizar cada pessoa da
familia; respeito aos idosos, as leis do transito e aos animais
e a preservacao da natureza, entre outros.

Contemplar o desenvolvimento das  habilidades
pedagdgicas do processo ensino-aprendizagem de acordo
com a BNCC.

Apresentar ferramentas tecnoldgicas que possibilitam o
desenvolvimento de habilidades tecnol6gicas como criacao
e edicdo de imagens, abrir e salvar arquivos, contar e
desenhar com ferramentas digitais, organizacdo dos
ambientes da casa; apresentacdo dinamica e interativa,
producbes de varios géneros textuais como historia em
guadrinhos, cartaz, cartdo, revista etc.

Os softwares de aprendizagem apresentados nos livros
deverdao estar disponiveis para fazer download na
plataforma digital no ambiente de cada projeto.

Possibilidade de ser utilizado no material impresso e/ou no
digital e no sistema operacional: windows e/ou Android.

Os livros impressos deverao ter o formato fechado minimo
de 20,5 x 27,5 cm, capa 4/4, miolo 4/4 e minimo de 32
paginas (se for bimestral) e minimo de 128 paginas (se for
anual).
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2° ano do
Ensino
Fundamental

Livro(s) paradidatico(s) impressos e digital, como material de
tecnologia educacional para atender o 2° ano do Ensino
Fundamental. O(s) livro(s) devera(ao) conter as seguintes
caracteristicas:

1. Apresentar minimo de 1 projeto integrador aos componentes
curriculares e temas contemporaneo (se for anual) e minimo
de 4 projetos integradores contemplando minimo 8
componentes curriculares (se for bimestral). Cada projeto
devera ser desenvolvido no minimo de 8 aulas (se for
bimestral) e minimo de 32 aulas (se for anual);

2. Projetos que tenham a proposta de levar ao aluno a refletir
sobre a valorizacdo do espaco escolar e seus profissionais,
das suas experiéncias vividas e as diferencas de cada um,
da saude e da leitura; reconhecer as diferentes expressées
culturais  populares; desenvolver  atividades de
solidariedade; contacdo de histérias, a socializacdo e a
convivéncia em grupo e cidadania.

3. Contemplar o desenvolvimento das habilidades
pedagdgicas do processo ensino-aprendizagem de acordo
com a BNCC.

4. Apresentar ferramentas tecnologicas que possibilitam o
desenvolvimento de habilidades tecnolégicas como: criagéo
e edicdo de imagens, criacdo de livro interativo multimidia,
producdo de animacdes, organizacdo dos ambientes da
casa; apresentacdo dinamica e interativa, producdes de
varios géneros textuais como histéria em quadrinhos, cartaz,
cartdo, revista etc.

5. Os softwares de aprendizagem apresentados nos livros
deverdo estar disponiveis para fazer download na
plataforma digital no ambiente de cada projeto.

6. Possibilidade de ser utilizado no material impresso e/ou no
digital e no sistema operacional: windows e/ou Android.

7. Os livros impressos deveréo ter o formato fechado minimo
de 20,5 x 27,5 cm, capa 4/4, miolo 4/4 e minimo de 32
paginas (se for bimestral) e minimo de 128 paginas (se for
anual).

3% ano do
Ensino
Fundamental

Livro(s) paradidatico(s) impressos e digital, como material de
tecnologia educacional para atender o 3° ano do Ensino
Fundamental. O(s) livro(s) devera(ao) conter as seguintes
caracteristicas:

1. Se for anual: Apresentar minimo 4 projetos integradores aos
componentes curriculares e temas contemporaneos. Cada
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projeto devera contemplar o minimo de 2 componentes
curriculares e 1 tema contemporaneo. Minimo de 32 aulas.

2. Se for bimestral: Cada um livro paradidatico apresentar
minimo 1 projeto integrador aos componentes curriculares e
temas contemporaneos. Cada projeto devera contemplar o
minimo de 2 componentes curriculares e 1 tema
contemporaneo. Minimo de 8 aulas.

3. Projetos que tenham a proposta de levar ao aluno a
reconhecer a importancia do habito de poupar como forma
de melhorar o orcamento familiar com planejamento,
empreendedorismo e consumo consciente; refletir e
desenvolver atividades de solidariedade; contacdo de
histérias, a socializacdo e a convivéncia em grupo e
cidadania; aprender a pensar de forma mais divertida
utilizando a légica de programacdo na criacdo de jogos e
animacao.

4. Contemplar o desenvolvimento das habilidades
pedagdgicas do processo ensino-aprendizagem de acordo
com a BNCC.

5. Apresentar ferramentas tecnoldgicas que possibilitam o
desenvolvimento de habilidades tecnolégicas como: criagdo
e edicdo de textos e imagens, criacdo de livro interativo
multimidia, producéo de animacdes, apresentacao dinamica
e interativa, desenvolvimento de planilhas eletrénicas,
construcéo de jogos e animacdes, l6gica de programacao,
producBes de varios géneros textuais como histéria em
guadrinhos, cartaz, cartdo, revista etc.

6. Os softwares de aprendizagem apresentados nos livros
deverdo estar disponiveis para fazer download na
plataforma digital no ambiente de cada projeto.

7. Possibilidade de ser utilizado no material impresso e/ou no
digital e no sistema operacional: windows e/ou Android.

8. Os livros impressos deverédo ter o formato fechado minimo
de 20,5 x 27,5 cm, capa 4/4, miolo 4/4 e minimo de 32
paginas (se for bimestral) e minimo de 128 paginas (se for
anual).

4° ano do
Ensino
Fundamental

Livro(s) paradidatico(s) impressos e digital, como material de
tecnologia educacional para atender o 4° ano do Ensino
Fundamental. O(s) livro(s) devera(ao) conter as seguintes
caracteristicas:

1. Se for anual: Apresentar minimo 4 projetos integradores aos
componentes curriculares e temas contemporaneos. Cada
projeto devera contemplar o minimo de 2 componentes
curriculares e 1 tema contemporaneo. Minimo de 32 aulas.
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2. Se for bimestral: Cada um livro paradidatico apresentar
minimo 1 projeto integrador aos componentes curriculares e
temas contemporaneos. Cada projeto devera contemplar o
minimo de 2 componentes curriculares e 1 tema
contemporaneo. Minimo de 8 aulas.

3. Projetos que tenham a proposta de levar ao aluno a:
reconhecer a importancia do hébito de poupar como forma
de melhorar o orcamento familiar com planejamento,
empreendedorismo e consumo consciente; aprender a
pensar de forma mais divertida utilizando a logica de
programacao na criagdo de jogos e animagéo; conhecer a
formacédo do povo brasileiro com intuito de desmistificar o
preconceito, levando todas a entenderem que as diferencas
sdo comuns e importantes e, por isso, devem ser
respeitadas; entender sobre a eletricidade e desenvolver
circuitos elétricos.

4. Contemplar o desenvolvimento das habilidades
pedagdgicas do processo ensino-aprendizagem de acordo
com a BNCC.

5. Apresentar ferramentas tecnolégicas que possibilitam o
desenvolvimento de habilidades tecnolégicas como: criacao
e edicdo de textos e imagens e materiais publicitarios,
criacdo de livro interativo multimidia, producdo de
animacoOes, apresentacdo dinamica e interativa, construir
circuitos elétricos, desenvolvimento de planilhas eletrénicas,
construcdo de jogos e animacgoes, logica de programacao,
producbes de varios géneros textuais como historia em
guadrinhos, cartaz, cartdo, revista etc.

6. Os softwares de aprendizagem apresentados nos livros
deverdao estar disponiveis para fazer download na
plataforma digital no ambiente de cada projeto.

7. Possibilidade de ser utilizado no material impresso e/ou no
digital e no sistema operacional: windows e/ou Android.

8. Os livros impressos deverao ter o formato fechado minimo
de 20,5 x 27,5 cm, capa 4/4, miolo 4/4 e minimo de 32
paginas (se for bimestral) e minimo de 128 péaginas (se for
anual).

5% ano do
Ensino
Fundamental

Livro(s) paradidatico(s) impressos e digital, como material de
tecnologia educacional para atender o 5° ano do Ensino
Fundamental. O(s) livro(s) devera(ao) conter as seguintes
caracteristicas:

1. Se for anual: Apresentar minimo 4 projetos integradores aos
componentes curriculares e temas contemporaneos. Cada
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projeto devera contemplar o minimo de 2 componentes
curriculares e 1 tema contemporaneo. Minimo de 32 aulas.

2. Se for bimestral: Cada um livro paradidatico apresentar
minimo 1 projeto integrador aos componentes curriculares e
temas contemporaneos. Cada projeto devera contemplar o
minimo de 2 componentes curriculares e 1 tema
contemporaneo. Minimo de 8 aulas.

3. Projetos que tenham a proposta de levar ao aluno a:
reconhecer a importancia do habito de poupar como forma
de melhorar o orcamento familiar com planejamento,
empreendedorismo e consumo consciente; aprender a
pensar de forma mais divertida utilizando a logica de
programacao na criagdo de jogos e animagéo; conhecer a
formacédo do povo brasileiro com intuito de desmistificar o
preconceito, levando todas a entenderem que as diferencas
sdo comuns e importantes e, por isso, devem ser
respeitadas; entender sobre a eletricidade e desenvolver
circuitos elétricos.

4. Contemplar o desenvolvimento das habilidades
pedagdgicas do processo ensino-aprendizagem de acordo
com a BNCC.

5. Apresentar ferramentas tecnoldgicas que possibilitam o
desenvolvimento de habilidades tecnolégicas como: criagao
e edicdo de textos e imagens e materiais publicitarios,
criacdo de livro interativo multimidia, producdo de
animacoes, apresentacdo dinamica e interativa, construir
circuitos elétricos, desenvolvimento de planilhas eletrénicas,
construcdo de jogos e animacdes, logica de programacao,
producbes de varios géneros textuais como historia em
guadrinhos, cartaz, cartdo, revista etc.

6. Os softwares de aprendizagem apresentados nos livros
deverdo estar disponiveis para fazer download na
plataforma digital no ambiente de cada projeto.

7. Possibilidade de ser utilizado no material impresso e/ou no
digital e no sistema operacional: windows e/ou Android.

8. Os livros impressos deverao ter o formato fechado minimo
de 20,5 x 27,5 cm, capa 4/4, miolo 4/4 e minimo de 32
paginas (se for bimestral) e minimo de 128 péaginas (se for
anual).

6° ano do
Ensino
Fundamental

Livro(s) paradidatico(s) impressos e digital, como material de
tecnologia educacional para atender o 6° ano do Ensino
Fundamental. O(s) livro(s) devera(do) conter as seguintes
caracteristicas:
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1. Se for anual: Apresentar minimo 4 projetos integradores aos
componentes curriculares e temas contemporaneos. Cada
projeto deverd contemplar o minimo de 2 componentes
curriculares e 1 tema contemporaneo. Minimo de 32 aulas.

2. Se for bimestral: Cada um livro paradidatico apresentar
minimo 1 projeto integrador aos componentes curriculares e
temas contemporaneos. Cada projeto devera contemplar o
minimo de 2 componentes curriculares e 1 tema
contemporaneo. Minimo de 8 aulas.

3. Projetos que tenham a proposta de levar ao aluno a: projetar
e programar o seus préprio game, através da légica e
linguagem de programacado; explorar o dinamismo das
histérias em quadrinhos, elaborar, planejar e construir um
gibi passando por varias etapas e producdes; desenvolver
habilidades através da educacao financeira que possibilite
Diagnosticar, Sonhar, Orcar e Poupar; entender sobre a
eletricidade e construir circuitos elétricos em papéis.

4. Contemplar o desenvolvimento das habilidades
pedagdgicas do processo ensino-aprendizagem de acordo
com a BNCC.

5. Apresentar ferramentas tecnoldgicas que possibilitam o
desenvolvimento de habilidades tecnolégicas como:
producdo e edicdo de textos e imagens, logica de
programacédo, linguagem de programagdo, criagao de
games, apresentacdo dinamica e interativa, criacdo e edi¢ao
de videos, planilha eletrénica, construcédo de livro interativo
multimidia, criagcdo de histérias em quadrinhos, circuitos
elétricos em papéis, entre outros.

6. Os softwares de aprendizagem apresentados nos livros
deverdao estar disponiveis para fazer download na
plataforma digital no ambiente de cada projeto.

7. Possibilidade de ser utilizado no material impresso e/ou no
digital e no sistema operacional: windows e/ou Android.

8. Os livros impressos deverao ter o formato fechado minimo
de 20,5 x 27,5 cm, capa 4/4, miolo 4/4 e minimo de 32
paginas (se for bimestral) e minimo de 128 péaginas (se for
anual).

7° ano do
Ensino
Fundamental

Livro(s) paradidatico(s) impressos e digital, como material de
tecnologia educacional para atender o 7° ano do Ensino
Fundamental. O(s) livro(s) devera(do) conter as seguintes
caracteristicas:

1. Se for anual: Apresentar minimo 4 projetos integradores aos
componentes curriculares e temas contemporaneos. Cada
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projeto devera contemplar o minimo de 2 componentes
curriculares e 1 tema contemporaneo. Minimo de 32 aulas.

2. Se for bimestral: Cada um livro paradidatico apresentar
minimo 1 projeto integrador aos componentes curriculares e
temas contemporaneos. Cada projeto devera contemplar o
minimo de 2 componentes curriculares e 1 tema
contemporaneo. Minimo de 8 aulas.

3. Projetos que tenham a proposta de levar ao aluno a: projetar
e programar o seus proprio game, através da logica e
linguagem de programacado; explorar o dinamismo das
histérias em quadrinhos, elaborar, planejar e construir um
gibi passando por varias etapas e producdes; desenvolver
habilidades através da educacao financeira que possibilite
Diagnosticar, Sonhar, Orcar e Poupar; entender sobre a
eletricidade e construir circuitos elétricos em papéis.

4. Contemplar o0 desenvolvimento das  habilidades
pedagdgicas do processo ensino-aprendizagem de acordo
com a BNCC.

5. Apresentar ferramentas tecnoldgicas que possibilitam o
desenvolvimento de habilidades tecnolégicas como:
producdo e edicdo de textos e imagens, logica de
programacado, linguagem de programacao, criacdo de
games, apresentacdo dindmica e interativa, criacdo e edi¢ao
de videos, planilha eletrénica, construcdo de livro interativo
multimidia, criacdo de histérias em quadrinhos, circuitos
elétricos em papéis, entre outros.

6. Os softwares de aprendizagem apresentados nos livros
deverdao estar disponiveis para fazer download na
plataforma digital no ambiente de cada projeto.

7. Possibilidade de ser utilizado no material impresso e/ou no
digital e no sistema operacional: windows e/ou Android.

8. Os livros impressos deverao ter o formato fechado minimo
de 20,5 x 27,5 cm, capa 4/4, miolo 4/4 e minimo de 32
paginas (se for bimestral) e minimo de 128 paginas (se for
anual).

8% ano do
Ensino
Fundamental

Livro(s) paradidatico(s) impressos e digital, como material de
tecnologia educacional para atender o 8° ano do Ensino
Fundamental. O(s) livro(s) devera(ao) conter as seguintes
caracteristicas:

1. Se for anual: Apresentar minimo 4 projetos integradores aos
componentes curriculares e temas contemporaneos. Cada
projeto devera contemplar o minimo de 2 componentes
curriculares e 1 tema contemporaneo. Minimo de 32 aulas.
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2. Se for bimestral: Cada um livro paradidatico apresentar
minimo 1 projeto integrador aos componentes curriculares e
temas contemporaneos. Cada projeto devera contemplar o
minimo de 2 componentes curriculares e 1 tema
contemporaneo. Minimo de 8 aulas.

3. Projetos que tenham a proposta de levar ao aluno a:
conscientizagdo dos cuidados com o meio ambiente ao
explorar as habilidades do planejamento, organizacédo e
empreendedorismo com sustentabilidade; trabalhar as
insegurancas, incertezas e mudancas que sdo temas
vivenciados na adolescéncia; projetar e programar o0 seu
préprio game de conscientizacdo sobre os perigos das
drogas, ma utilizacdo da internet, bullying, sexualidade
precoce; explorar o dinamismo das historias em quadrinhos,
elaborar, planejar e construir um gibi passando por varias
etapas e producdes; desenvolver habilidades através da
educacédo financeira que possibilite Diagnosticar, Sonhar,
Orcar e Poupar; experimentar o mundo do cinema e tornar-
se um roteirista, produtor e editor de um documentério.

4. Contemplar o0 desenvolvimento das habilidades
pedagdgicas do processo ensino-aprendizagem de acordo
com a BNCC.

5. Apresentar ferramentas tecnolégicas que possibilitam o
desenvolvimento de habilidades tecnolégicas como:
producdo e edicdo de textos e imagens, logica de
programacédo, linguagem de programagdo, criagao de
games, construcdo de projetos em 3D, publicidade,
apresentacao dinamica e interativa, filmagem e edicao de
audio e video, producéao de roteiro, planilha eletronica, entre
outros.

6. Os softwares de aprendizagem apresentados nos livros
deverdao estar disponiveis para fazer download na
plataforma digital no ambiente de cada projeto.

7. Possibilidade de ser utilizado no material impresso e/ou no
digital e no sistema operacional: windows e/ou Android.

8. Os livros impressos deverao ter o formato fechado minimo
de 20,5 x 27,5 cm, capa 4/4, miolo 4/4 e minimo de 32
paginas (se for bimestral) e minimo de 128 péaginas (se for
anual).

9% ano do
Ensino
Fundamental

Livro(s) paradidatico(s) impressos e digital, como material de
tecnologia educacional para atender o 9° ano do Ensino
Fundamental. O(s) livro(s) devera(do) conter as seguintes
caracteristicas:

1. Se for anual: Apresentar minimo 4 projetos integradores aos
componentes curriculares e temas contemporaneos. Cada
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projeto devera contemplar o minimo de 2 componentes
curriculares e 1 tema contemporaneo. Minimo de 32 aulas.

2. Se for bimestral: Cada um livro paradidatico apresentar
minimo 1 projeto integrador aos componentes curriculares e
temas contemporaneos. Cada projeto devera contemplar o
minimo de 2 componentes curriculares e 1 tema
contemporaneo. Minimo de 8 aulas.

3. Projetos que tenham a proposta de levar ao aluno a:
conscientizagdo dos cuidados com o meio ambiente ao
explorar as habilidades do planejamento, organizacédo e
empreendedorismo com sustentabilidade; trabalhar as
insegurancas, incertezas e mudancas que sdo temas
vivenciados na adolescéncia; projetar e programar o0 seu
préprio game de conscientizacdo sobre os perigos das
drogas, ma utilizacdo da internet, bullying, sexualidade
precoce; explorar o dinamismo das historias em quadrinhos,
elaborar, planejar e construir um gibi passando por varias
etapas e producdes; desenvolver habilidades através da
educacédo financeira que possibilite Diagnosticar, Sonhar,
Orcar e Poupar; experimentar o mundo do cinema e tornar-
se um roteirista, produtor e editor de um documentério.

4. Contemplar o desenvolvimento das habilidades
pedagdgicas do processo ensino-aprendizagem de acordo
com a BNCC.

5. Apresentar ferramentas tecnolégicas que possibilitam o
desenvolvimento de habilidades tecnolégicas como:
producdo e edicdo de textos e imagens, logica de
programacédo, linguagem de programagdo, criagao de
games, construcdo de projetos em 3D, publicidade,
apresentacao dinamica e interativa, filmagem e edicao de
audio e video, producéao de roteiro, planilha eletronica, entre
outros.

6. Os softwares de aprendizagem apresentados nos livros
deverdo estar disponiveis para fazer download na
plataforma digital no ambiente de cada projeto.

7. Possibilidade de ser utilizado no material impresso e/ou no
digital e no sistema operacional: windows e/ou Android.

8. Os livros impressos deverao ter o formato fechado minimo
de 20,5 x 27,5 cm, capa 4/4, miolo 4/4 e minimo de 32
paginas (se for bimestral) e minimo de 128 paginas (se for
anual).

5.2. A plataforma digital devera atender as seguintes especificacoes:



1.

2.

3.
4.

5.

Prefeitura do Municipio da Estancia Turistica de Ribeirdo Pires
ANEXO Il - TERMO DE REFERENCIA

O acesso a plataforma web devera ser crossbrowser, ou seja, funciona
perfeitamente para todos os navegadores.
Possuir 4rea de Login e Senha para acesso exclusivo do professor e do aluno.
Através da plataforma, o aluno tera acesso, com uso de uma senha pessoal, aos
conteudos disponibilizados, softwares e videoaulas entre outros recursos indicados
no livro impresso e digital.
Ter acesso diferenciado para o aluno e para o professor.
P&gina principal com:
a. Menu de acesso para ambiente dos E-Books de cada projeto integrador;
b. Recursos de interacdo: web conferéncia, forum e chat.
c. Acesso aos E-Books divididos por titulos e imagem das capas para
identificacéo.
d. Icones indicativos permitindo acesso a:
i. Livro paradidatico de tecnologia educacional no formato de E-book
virtual,
ii. Download dos softwares de aprendizagem;
iii. Videoaulas e Tutoriais em videos explicativos de utilizacdo dos
softwares de aprendizagem,;
iv. Banco de imagens como material de apoio para construcdes dos
projetos;
v. Atividades complementares ao conteudo do livro paradidatico de
tecnologia educacional;
vi. Férum de Duvidas;
vii. Guia de Orientacdo Pedagdgica para o Professor;
viii. Planejamento de aula especifico do projeto integrador, para o
professor.
Recursos de acessibilidade: o ambiente virtual devera ser de facil navegacao e
compreensao do conteudo para quem navega com teclado (TAB), mouse ou com
a ajuda de um leitor de tela. Para atender a acessibilidade na modalidade visual,
acessando o ambiente mediante a utilizacdo de softwares de voz, com softwares
gue interagem com 0s usuarios através de sintese de voz.

E-books: livro paradidatico com projetos integradores no formato digital, devera
oferecer as atividades e projetos elaborados pela equipe pedagdgica da empresa
contratada. Os titulos deverdo estar estruturados em capitulos com objetivos
pedagdgicos, textos préprios e atividades seguidas de comentarios e aplicacdes da
tecnologia. Os textos deverdo explorar situacdes reais, intercalados com atividades
que favorecem a construcdo de aprendizagem a partir da triade agir-refletir-agir,
induzindo a construcdo progressiva das competéncias do aluno. Contendo
atividades a serem desenvolvidas individualmente e em grupo, coletivamente. Com
possibilidade de realizacdo de atividades mais abertas e mais complexas. As
atividades deverao propor o aprender fazendo e a resolucao de problemas. A maior
parte das culminancias de atividades e projetos devera ser socializada por meio de
debates, exposicao, troca de experiéncias, e expressa em forma de material digital
criado pelo aluno com orientagéo do professor.

Guia de OrientacOes Pedagodgicas para o professor e planejamento das aulas: guia
do professor com orientacdes pedagdgicas sobre a utilizacdo dos projetos
integradores utilizando os recursos tecnoldgicos e planejamentos das aulas para
oferecer uma visdo de como trabalhar com as atividades de cada projeto, com uma
descricdo mais especifica sobre como utilizar cada moédulo que compde os
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projetos. O objetivo desses materiais é orientar e auxiliar na compreenséo da
proposta da atividade, além de orientar especificamente sobre o desenvolvimento
do planejamento de aula e estudo. Ainda que apresentem estrutura padrao,
deverdo ser adaptaveis para o desenvolvimento e execucdo das propostas
pedagdgicas respeitando as particularidades das instituicdes, como também guia
do aluno, especificando:

a.
b.

Componentes curriculares aplicaveis no projeto;

Habilidades tecnoldgicas e pedagdgicas a serem desenvolvidas de acordo
com a BNCC,;

Recursos tecnoldgicos utilizados;

. Sugestdo minima de 8 aulas por projeto (se bimestral) e minimo 32 aulas

(se anual);
Sequéncia didatica para auxiliar o professor na preparacao da aula na sala
de aula e/ou virtual.

5.3. Formacéao continuada para os professores:

Tendo em vista o guia de orientacfes pedagdgicas e para dar efetividade na utilizacao do
material de forma célere, a empresa vencedora devera, no prazo de 5 dias apés a entrega
dos materiais, entrar em contato com s Secretaria de Educacgéo para agendar a realizagcéao
do processo de formacao e assessoria continuada para os professores de minimo de 30
horas, no formato virtual. A formac&o online devera ser ministrada pelos autores do
material ou prepostos desde que tenham formacéo qualificada conforme a especificacéo

do produto.

5.4. REQUISITOS DE AVALIACAO DA AMOSTRA DE OBRAS SIMILARES OU
EQUIVALENTES

5.4.1 Quanto a compatibilidade com a Descri¢cédo Técnica

a) A obra apresentada é compativel com um Sistema Operacional (Windows e/ou Linux e/ou

Android)?

b) A obra apresentada, além do livro fisico, esta disponivel na plataforma virtual (E-Books )

?

c) A obra apresentada possui Registro do ISBN na Biblioteca Nacional?

5.4.2 Quanto a compatibilidade com a Descri¢cdo Pedagdgica

a) A obraintegra objetos de conhecimento de diferentes componentes curriculares, visando
ao desenvolvimento de pelo menos uma, das dez competéncias gerais da BNCC?

b) A obra contempla os temas contemporaneos de acordo com a Base Nacional Comum
Curricular (BNCC)?

c) A obra apresenta recursos tecnolégicos para uso de construcdo de games, logica de
programacao, Internet, Editor de texto, Produgcdo de Livro Interativo Multimidia, Planilha
eletrbnica, Construcédo de Jogos e Animac0Oes, Editor de apresentacdo — slides, Editor de
video e imagens, Producao e edi¢édo de Videos, Produgédo de momento Maker e entre outros?
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d) A obra apresenta transdisciplinaridade, abordando os temas contemporaneos,
valorizando a participacao do estudante na construcao de seu conhecimento?

e) A obra propde situagdes que exijam o uso de diferentes habilidades?

f) A obra aborda temas do curriculo, tais como: Educac¢do Ambiental, Empreendedorismo,
Sustentabilidade, Educacdo Financeira, Gameficacdo e Campos de Experiéncia da
Educacéo, entre outros?

g) A obra apresenta, no minimo de 1, projeto integrador contemplando o minimo de 2
componentes curriculares?

h) A obra articula atividades em grupo, coletivas e individuais, desenvolvendo a sociabilidade
e a troca de experiéncia?

i) A obra estimula a curiosidade, pesquisa, leitura e reflexado?

j) Utilizar ferramentas tecnologicas (softwares e/ou aplicativos) compativeis com o Sistema
Operacional?

k) A obra contribui para o fortalecimento da aprendizagem dos estudantes nos diversos
componentes curriculares?

5.4.3 Quanto a apresentacao grafica do material:

a) A obra apresenta boa diagramacdo da pagina escrita, com adequada distribuicdo das
atividades na pagina, letras em formato e tamanho compativeis com o publico ao qual se
destina o material?

b) A obra apresenta boa qualidade do papel impresso, de modo que as paginas nao se
rasguem ou descolem com facilidade?

c) A obra oferece espaco suficiente para a realizagdo das atividades propostas?

d) A obra apresenta ilustrages, quando houver, as mesmas se relacionam ao contetdo
abordado com qualidade estética e que ndo exer¢cam fungdo meramente decorativa?

5.4.4 Quanto ao material que se destina a orientar os professores:

a) E autoexplicativo, de maneira a possibilitar ao professor o planejamento dos dias letivos?

b) Apresenta de forma bem definida e numa linguagem clara a estrutura do material com
os objetivos de cada uma das sec¢fes, unidades e/ou capitulos e finalidades das atividades
propostas?

c) Explicita claramente as concepc¢fes que fundamentam o material, mantendo coeréncia
com as situac¢des propostas no livro do estudante?

d) Caracteriza-se por uma boa diagramacéo da pagina escrita, com indicacdo precisas dos
topicos e/ou secdes do material do estudante que se referem as orientacdes e/ou
comentarios?

e) As orientacBes incentivam a utilizacdo de varias ferramentas tecnoldgicas, tais como:
softwares e/ou aplicativos, compativeis com o Sistema Operacional?

f) O professor € orientado a fazer relagéo dos conteddos apresentados com contextos reais
de uso da linguagem matemética, oral e/ou escrita?

g) As orientagdes sao coerentes com a proposta metodolégica do material?
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h) As orienta¢gBes incentivam o professor a diversificar seus métodos de ensino?

i) Sao orientadas atividades individuais, em pequenos grupos e em grandes grupos?

6. DAS OBRIGACOES E RESPONSABILIDADES DA LICITANTE VENCEDORA

6.1. A licitante vencedora devera cumprir todas as obrigacdes constantes no Termo de
Compromisso, seus anexos e sua proposta, assumindo com exclusivamente 0s riscos e
despesas decorrentes da boa e perfeita execucao do objeto e, ainda:

6.1.1. Efetuar a entrega do objeto em perfeitas condi¢cdes, conforme especificacdes, prazo
e local constantes no Edital e seus anexos, acompanhado da respectiva nota fiscal, na
qual constardo as indicacdes referentes a: modalidade, titulo, fabricante, modelo,
procedéncia e prazo de garantia ou validade;

6.1.2. Responsabilizar-se pelos vicios e danos decorrentes do objeto, de acordo com os
artigos 12, 13 e 17 a 27, do Codigo de Defesa do Consumidor (Lei n°® 8.078, de 1990);

6.1.3. Substituir, reparar ou corrigir, as suas expensas, imediatamente, 0 objeto com
avarias ou defeitos; considerando a natureza do servigo/objeto;

6.1.4. Comunicar a Prefeitura, no prazo maximo de 24 (vinte e quatro) horas que antecede
a data da entrega, os motivos que impossibilitem o cumprimento do prazo previsto, com a
devida comprovacéo;

6.1.5. Manter, durante toda a execucao do Termo de Compromisso, em compatibilidade
com as obrigacfes assumidas, todas as condi¢des de habilitacdo e qualificacao exigidas
na licitacéo;

6.1.6. Indicar preposto para representa-la durante o prazo de vigéncia da Ata.

7. DAS OBRIGACOES DA CONTRATANTE

7.1. Receber o objeto no prazo e condi¢cdes estabelecidas no Termo de Compromisso e
Seus anexos;

7.2. Verificar minuciosamente, no prazo fixado, a conformidade dos bens recebidos
provisoriamente com as especificacées constantes do Termo de Referéncia e da proposta,
para fins de aceitacéo e recebimento definitivo;

7.3. Comunicar a licitante vencedora, por escrito, sobre imperfeicdes, falhas ou
irregularidades verificadas no objeto fornecido, para que seja substituido, reparado ou
corrigido;

7.4. Acompanhar e fiscalizar o cumprimento das obrigacdes da licitante vencedora,
através de comissao/servidor especialmente designado;

7.5. Efetuar o pagamento a licitante vencedora no valor correspondente ao fornecimento
do objeto, no prazo e forma estabelecidos no Termo de Compromisso e seus anexos;

7.6. A Administracdo n&o responderd por quaisquer compromissos assumidos pela
licitante vencedora com terceiros, ainda que vinculados a execucéo do presente Termo
de Compromisso, bem como por qualquer dano causado a terceiros em decorréncia de
ato da licitante vencedora, de seus empregados, prepostos ou subordinados.
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8. DA FISCALIZACAO

8.1. A fiscalizacdo dos servigcos sera realizada por preposto designado pela Secretaria
Municipal de Educagdo — SEMED, o qual dever& atestar a nota, sem o qual ndo sera
permitido qualquer pagamento, em conformidade com a Lei 8666/93.

9. DA PROPOSTA

9.1. A licitante vencedora, antes de apresentar sua proposta, devera analisar o presente
Termo de Referéncia, dirimindo, tempestivamente, todas as duvidas, de modo a nao
incorrerem em omissdes, eis que jamais poderdo ser alegadas em favor de eventuais
pretensdes de acréscimos dos precos propostos. Possiveis indefinicbes, omissdes, falhas
ou incorrecdes das especificacdes ora fornecidas ndo poderdo, em nenhuma hipoétese,
constituir pretexto para a licitante vencedora cobrar “servigos extras” e/ou alterar a
composicao de seus prec¢os unitarios.

9.2. Nos precos da proposta deveréo estar inclusas todas as despesas e custos diretos e
indiretos, como impostos, contribuicbes, taxas, fretes, encargos sociais, fiscais e
trabalhistas, servigcos e materiais necessarios a completa execucao dos servicos.

10. DA LEGISLACAO ESPECIFICA

10.1. Este termo de referéncia teve como base a Lei n° 8.666/93 que institui normas para
licitacdo e contratos da Administracdo Publica e da outras providéncias; além de outras
normas que venham assegurar o cumprimento dos principios inerentes, bem como,
Legislagdo Municipal e Disposigéo do Tribunal de Contas do Estado de S&o Paulo.

11. DA LIVRE COMPETITIVIDADE E DOS PRODUTOS SIMILARES

11.1. Toda e qualguer especificacdo e referéncia dos materiais desse projeto sao
meramente exemplificativos, portanto, qualquer indicagdo a marca e/ou modelo de
material e/ou equipamentos € totalmente exemplificativo.

Por carater legal e normativo, indicamos as especificagfes para existir uma referéncia
apenas como padrao.

11.2. E admitido a apresentacdo/ofertas de produtos similares, compativeis,
equivalentes e/ou superiores em qualidade/poténcia.

A referéncia dos materiais didaticos foi através de pesquisas e estudos pela equipe
pedagdgica, junto a equipe de tecnologia, portanto conclamamos para que todas as
empresas, distribuidoras de livros e editoras e outros que tenham tais produtos e que
vierem a se interessar por oferecer suas propostas, que possam participar desse certame
apresentando seus produtos.

12. DISPOSIGOES FINAIS

12.1. Por fim, entendemos que conforme documentos do Ministério de Educacgéo, a ultima
aprovacao dos materiais de Tecnologia Educacionais que foram qualificados e se deu em
Dezembro de 2018 e dessa data em diante ndo foram efetuadas novas avaliacdes pelo
Ministério da Educacéao, e nesse caso podendo ter surgido no mercado nacional de livros
e contetdos paradidaticos novos materiais que contemple a proposta pedagogica da
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Secretaria de Educacdo de RIBEIRAO PIRES, e justificadamente VISANDO AMPLA
COMPETITIVIVIDADE, conclamamos todas as empresas, tais como: editoras,
papelarias, distribuidoras de livros, livrarias ou representantes comerciais que oferecam
MATERIAIS SIMILARES, EQUIVALENTES OU DE MELHOR QUALIDADE, estando
aptos que venham a participar dessa licitacao e oferecer os seus produtos, desde que seja
voltado para a area de Tecnologia Educacional e que atendam ALUNOS DA EDUCACAQO
INFANTIL, ENSINO FUNDAMENTAL (ANOS INICIAIS E FINAIS), E DOCENTES das
unidades municipais de ensino da Secretaria de Educagdo do Municipio de RIBEIRAO
PIRES e que sejam compativeis ou de acordo com ao termo de referéncia.

14.2. Os PRODUTOS SIMILARES, deveréo passar pela prova de conceito pela equipe
pedagdgica e tecnoldgica, atendendo o padrdo e a qualidade, superando todas as
expectativas, e os participantes ndo podendo alegar qualquer tipo de restricdo a
competitividade.

15. LEGISLACAO ESPECIFICA

15.1. Este termo de referéncia teve como base a Lei n° 8.666/93 que institui normas para
licitacdo e contratos da Administracdo Publica e da outras providéncias; as Normas
pertinentes da Associacdo Brasileira de Normas Técnicas — ABNT; além de outras normas
que venham assegurar o cumprimento dos principios inerentes, bem como, Legislacédo
Municipal e Disposicao do Tribunal de Contas do Estado do Séo Paulo.



